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i son cose di valore sottoterra a

mithril, oro, giada, argento,
ambra e gemme molto rare.
Son gioielli da trovare.
Son preziosi da salvare.
In bauli e scrigni antichi li dobbiamo conservare.
Ogni di nei pozzi scuri i Coboldi han da cercare
le ricchezze piu impensate alla luce da portare.
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Re Cobaldo ['ha ordinato A%%%éﬁségf_%m

ch'é un sovrano assai stimato. |8 <o MOLT! TESOR/
; A L T QUI! NO| DEVE TROVARE,
NOI DEVE MLUIOVERE!
MUOVERE PRIMA CHE |
PREDATOR| TROVA!




PREDATORI OVUNGUE!
AVVENTURIERI! DRAGHI!

Y RE COBALDO
FAR%%{,‘,’]- ORI _ i PREPOTENTE!
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POl, NON FARE GROSSO . : w
RUMORE! 6ROSS0O RUMORE —— f N Y v &7 E SE POl
FA CADERE SOFFITTO! NO es . /A = SPEGNERE

BUONO, TI COLPISCE 5 ' CORECNERE,
TESTA! FA MALE! ! k- / N~ 4‘*
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Ma c'é anche chi non sente
quel che il re ha appena detto:
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: L PICCHETTO, TUA

il Coboldo Grattamelma TESTA NON GILUSTA!
] e il suo $0C10, Picchetto. TUA CANDELA NON
, i : GlUsTA!
/”/, L " 4

ASCOLTARE
W\ 2z cosaLoor
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ASPETTA,

ngAOSRC‘gLTCA,é GRATTAMELMA!

TU NO VA VIA

DA TROVARE SENZA ME!

TESORO! C'E DA
NASCONDERE
TESORO!




RE COBALDO = MEGLIO E STARE INSIEME!

PREPOTENTE, MA 00 ANDARE SOL| & ANDARE i COSA FA SE
HA RAGIONE! ] A ” FARFUGLIANTI

FERINI

SCAPPA VELOCE!
SCAPPA VELOCE!

LORO CONDANNATI!
CONDANNATI! ClAO

Quello alto vuol sapere

con cipiglio assai adirato

cio che adesso ormai saprebbe
se il suo re avesse ascoltato.
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PICE OFRA
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DICE DI
NO FARE GROSSO

RUMORE! FA CADERE

SOFFITTO.




Quando i guai ti seppelliscono,
e Picchetto qui lo prova,

puoi contare su un amico

che, scavando, ti ritrova.

NOI DEVE
TROVARE TESORO,
GRATTAMELMA!
DEVE SCAVARE
TESORO!
DEVE...

DOVE INIZIA

?
A SCAVARE? SOFFITTO

CROLLATO
LIBERA BOTTINO
SEPOLTO!

MARIN LA
VOLPE! NON VALE!
RESTITUISCE!

NO PARLA
FORTE! VUOI
CHE SOFFITTO
CADE? VOCE

BASSA!

10 TROVA
IN TERRA! 10
PRENDERE!

DIVERTENTE.
SEMBRA CHE TU
LO STIA DICENDO

COME SE 10
DOVESS| FARLO

DAVVERO!

10 TROVA IN
TUA MANO! 10
PRENDERE PER

SEMPRE!

TUTTI PER
UNO, UNO PER...
ME!




D'ORA IN
POl LAVORERETE

PER ME, SCAVERETE E
: SCOVERETE TESORI .

— { ; < .
N\ /.0 PEGGIO |
PER VOI! S5 P

AlUTO!

TIENE VOCE
BASSA O SOFFITTO
VIENE BASSO!
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i STRADA LIBERA
g DAVANTI! NOI FUGGE
SENZA PROBLEMA!

o
4 GROSSO
8\ PROBLEMA!
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7 Ci son volte nella vita
in cui credi di aver fretta,

ma mai quanto dentro un tunnel
con un drago che ti aspetta.
2 | &



"i-s

DA QUESTA PARTE!
NOI RIUSCIREMO A
PASSARE, MA IL
DRAGO E TROPPO
GRANDE!

NON DEVE
FARE DRAGHI
COSl GRANDI!

NON VOGLIO CHE
8 | MIEI NUOVI IMPIEGATI
VENGANO DIVORATI!

OH, TU CAPO
GENTILE!

Presto il drago & seminato
¢ i Coboldi, con stupore,
scopron d'essere incappati
in qualcosa di valore.

E PRONTI A
RINVENIRE PER ME
TUTTI | TESORI DI §

QUESTO POSTO!
AL LAVORO!
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€ la Volpe, con sgomento
scopre che i suoi due "impiegat
-‘# ﬁ, o

QUALCHE
VOLTA! IMPORTANTE &
ORA NOI SALVI
DAVVERO! TU FA
COSE FUREE,
PICCHETTO!
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I Coboldi hanno imparato, .

cosa invero molto strana -~
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10 PENSARE
CHE TUW AVEVA

-~ che l'amico ¢ un silenzio
che puo diventare... frana.



